
PRECAUTIONS D'EMPLQI A lire avgnl d'utilrser votre console Dreamcasl 

ATTENTION 

Tculepersonne utllsarrt une console Dreamcasl se doit de fo^IesmanuefcdVfction dE la consols tie jsu et do logiciel avanl emploi. La presence 
d : une personne adults rasper-sable est tenement recommantiee pour assister les mmeurs qui auraient a utiliser fa console Dreamcast. 

A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDEO PAR VOUS-MEME OU PAR VQTRE ENFANT. 

L - Precautions a prendre dans tous tes cas pour I'ulilisation d’un jeu video 

Evitez de jouer si vous etas fatigue ou si vous mantfuez de somnsetl. Assurez-vnus que vous jouez dans une piece bien ki&te en moderant la 
luminosite de voire ecren. Lorsque vous utilise; un jeu video susceptible d'elre connects a un ecran, jouez a bonne distance dE cet £cran ce 
lelevisionetau&ai loin c^e Is petrel fe cordon deracoordemenl. En carsd'uhfeatiort, Faites des pauses dedi* a qu^nze minutes loutes lies heures. 
II, - Avertissement sur I'epilepsie 

Certaines personres soot susceptible? de laire des crises d’ipilepsie eompprtant, le cas echeant, das perles dE conscience a la vue, nolammem. 
dE certains types de stimulations lumineuses fortes: succession rapide d'imsges ou repetition de figures geometriques simples, ti’eclairs ou 
d'exp'osions. Cos peraonnes s'exposenl a des crises lorsqu’elles jouen? a certains jeu* vid™ ccmpartant de telles stimulations, alcrs memo 
qu'elies n’ont pas ^'antecedent medical ou n'ont jamais ele sujetles elles-memes a des crises d'epitepsie. Si vous-meme ou un membra os voire 
famille avezdeja presents des symphonies lies k I'epilepsie (criseou perte de conscience)^ presence de stimulations lumineuses. consUtez voire 
lfiedecin avant touts utilisation. Les parents se driven! egafemenl d'elre parttculierement auenlils a leurs enfants Sorsqu’ils jouent avec des jeu* 
video. Si vous-meme ou voire enlgnt presenlez un des symptdmes suivanls: vertigo, trouble dE la vsicn. contraction des yeux ou des muscles, 
trouble de I'ooentatiw, mouvement involontaire ou convulsion, perte raomentanee de conscience! taut cesser ;.wn«jiatement de jguer et 
consults un medecm. 

PRECAUTIONS D'EMPLOI 

Pour pievenir tout risque de fctessure cwporelle, d'endommagement ou de dysfoncfiomement du materiel: 

* Assurez-vais que le dfeque ns tocme plus avanl de I'enlever. 

« Is deques GD-ROM de la console Dreamcast sont corpus pour lonctionner estdusivement avec la console Dreamcast. N'ulilisez pas un 
autre lecteur que la console Draamoaa ei notammer.t pas un lecteur de CD-ROM 

* Assurez-vous qu'aucune empreinle d grts'S ns poussere ne sont presentes sur Jss faces du disque. 

* Ne pliez pas fe deque. Ne touche* pas ses surfaces, ne les rayez pas et n'appcsez aucun signe dessus. 

■ Ne rn&difiez pas la largeur du inou central du disque et n'ufilisez pas de cSsque tele, modifie de quelque suite que ce soit ou 
repare avec du mban adhesi'. 

* N'ecrivaz pas et n'appliquez nen sur les snjrfaces du disque. 

* Conserve! le dispue dans sm boitier original et ne S'espose* pas a de 'odes lemp^ralures ou a I'humlSle. 

* N'espose! pas le disque atm rayons du soteif ni a aucune source de chaieur. 

* UtLse; un produit de nettayage optsque s : nsi cju'un chiffon sec pour netloyer la surface du disque, en glissant doucemenl depuis le centre 
vc-js les bords. N'ulilisez jamais de produts chimiqyes tels que du benzene ou du dissclvant pcu nettoyer un disque. 

PRECAUTIONS D'EMPLOI RELATIVES A LA TELEVISION 

Les images fixes peuvent endcmmoger la tube tie la television ou alters? fes composanls phosphnres du tube cathcdique, Evitez I'utilisafer 
repetee ou intensive de jeu* video sur les televiseurs grand scran. 

UTILISATION DES JEUX DREAMCAST 

Ce GD-ROM me peut etre utilise qu'avec la console Dreamcasl. N'essayez pas de lire ce disque t^ns lout autre type de lecteur. ng-lammeni de 
CD-ROM ; vous risque; d'entfammager les haut-padeurs. Ce pest oonqu pour une ulilisaton ludioueet familiale sur Dreamcasl unique^.enL. 
Toole copie non autorisee, reproduction, location ou represental dn publigue de ce jeu cnnstitue unevio'aliori des lo s en vguour. Les personnaces 
et evenements presents dans ce jeu sont purement ficlits. Tout? similitude avec des personnea vwantes ou ayant e*ist^ serait puremenf 
accidenlelle- 
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Open 

Onvre Ie cQuvercle 
du CDinpadiment CD 


Ports de commands 

ces ports servent a connecter dec manettis □reamcast 1 ' 1 et ri'auires p drip (jerques de 
commande. Oe gave lie a dreite se t movent fes ports de comma nde: A. B r C et D. 
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MIRAGE 


Verifies: les brartcNejnents comma expEique dans It manuel destructions Dreamcast. 


Inserez la ntanette Dreamcast dans Je port da commands A. 


Appuyez sur le bouton Open et mserez irotre Bxemplaire de The Nomad SouE dans la compartEment CD. 


Fermez le ccuvercle do compartment CD. 


Appuyez sur le houton Power, le -charge ment de The Nuntad Soul pent commencer. 


Apres I'introduction, vcus vettez apparattre I'ecran-fitre. 

- Appuyez stir le bouton Start pour lancer le jeu. Le premier derail afftohe sera le menu principal. 


Mats avant duller plus loiir, pE odious-nous sur les commandes de h console Dreamcast. 
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C LEE COMMANOESDREAMCAS1 ) 


analogue G 



Important: ue toiichez pas au stick analogue nl m boutons analogizes G die 0 Earsque vous aEEumez la console 
Dreamcast. Vans ris %m de pravoquer un dysfonrtlonnemeiit tors de la procedure d'EnMsatinn de fa manette. 

Si tautef&rs vous y tauchtez malencontrcusement, eteignez immediatement la console puis ralJurtieHa, en evitant 
le contact de la mauette. 



CUD 







Selection Crain muJtidirEctiunneJJe 

Utilisez Is croin multidirectionnelle {haul iias. gauche, droits) pcur navjguer dans ies menus. Les sections 
correspond antes s&ront affidiees err surbrillance. 


Action / Utilisation Bouton A 

Appuyez sisr le beuton A pour activer I'option selectionnee. 


Ainuier nne act run / fievenir au menu precedent Bouton B 

Appuyez sur ie bouton B pour revenir au menu precedent ou annufer one action. 


Le premier ecran afficire sera fe menu principal. II uous propose Ies options suhrantEs: 




NOUVEaUJEU 


Coirimencer uite nouvelle partie de Tire Nomad Soul, Vo us devez enlrer un nm jrour le |eu, et vous verrez ensoite 
(‘introduction. 

mmmm 

I'ai heaucoup dc chases 3 te dire, et tres pen de temps, Je„. je m'appsIlB Kay'I, je viens d'un univers paraflele an 
tierr. Mon mondc a besom lie ton aide, to. e$ Je seid gui puisse nous saover, J'ai rsussi a ttaiviir on passage autre 
non mnnde et la tierr, Grace a ta console, to peux eutrer dans notre monde et nous aider, Mais pour ce faire, tu 
do is transferer ton ante dans man corps. 

Est-ce que tu acoeples ? Mais decide-toi vile. Ee temps presse. Si tu es d'accurrf, appnie sor Ea bouton A. Je 
savais que je pnuvais compter sor toi. Maintenant, tu dots te concentres To as reussi. Maintenant, ton ame occupe 
mon corps, C'est not re derniere occasion de peuvair nous parEer. Quand tu auras f ranch i ie passage, to seras sent. 
Je reintegrerai man corps quartet tu quitteras Ee jeu et je garderai ta place jusqu'a ton retour. 

Vuila. Tu es prist. Mats rr'outilie pas qu'iine fois que tu auras fractclii Je passage, tu seras seal. Tu ire pourras pas 
sauvegarder on reYenir en arriere si tu as des ennuis. To vas entrer dans un moude reel. Si tu commets one erreur, 
rl te faudra en accepter les consequences. 

Main tenant, ecoute-moi attentiv&ment. Poor commencer ton enquote, va d'auord dans man appartement. Je rr’ai 
plus Ee temps de te parlor, tu dots franehir le passage avant qu'jl ne se referme. Oh, et irne derniere chose,., fais 
attention a men corps, c'est Ee sen] qoe j'ai. 


CZD 



CHARGERJEU 


Choisissez cette option pour ouurir 1'ecran de chargement. Vous verrez aiors la ilste des parties sauvegardees. 

* Selectionnez sinrplement le non de la sauvegarde a recliarger et appuyez sur le bouton A pour validsr. Tire 
Noifiad Saul reprendra i readmit rJe fa sauvegarde. 

Important : n'eteignez pas la console et n'enlevez pas le Visual Memory (VM) dit port d’extensiun pendant fe 
cltargsment rtu jeu. 

OPIUM 

Cette option vans perirret (fe modifier divers parametres du jeu en fanctian de vetre style rle jeu. 

OPTION AUDIO 

Les options audio vous perirrettent de controler tons les elements audio de The Hamad Soul. 

VOLUME OES DIALOGUES 

Utilise; la croix multidirectionnelle (gauche, droite} peer regler le curseur correspondant m vaix des personnages 
du jeu. 

VOLUME AMBIANT 

Utilise; la croix multidirectiunnelle (gauche, droite) pour regler ie curseur correspond ant au volume des bruits 
d'ambiance. 

EFFETS SUN ORES 

Utilise? Fa croix multidlrectionnelle (gauche, droite) pour regler ie curseur correspondant m effets sonores de 
jeu. 

SORTIE AUDIO 

Utilise? la croiJf muitidireclionnelle (gauche, droite) pour selectiunner une sortie Mono on Stereo (si voire televiseur 
le permet). 


CjD 





OPIUMS OEJJEU 

Ces options ms permetlenl Efe definir diverses options liu jeu r aijisi que son niveau de difficult. 


DIFFICULTE DES COMBATS 

Choisissez le niveair da difficult des combats dan$ fe jeu: Factls, Monti at on Difficile. 


DIFFICULT DEC TlftS 

Choisissez le niveau da difficult a des tirs dans le jen: Facile, Normal ou Difficile. 


CAMERA DE COMBAT 

Choisissez votre vne preferde poor Ees combats: camera laterals oti vue arriere. 



COMMAWJES 



TouIbs Igs cornmandes de The Hamad Soul sent parametrables. 

Cette Qptiait vuus perrziet de redefinir touted les commandos du jeu. Appuyez sur ie bautsn A pour redefinir une 
commande puis sur Ie nouveau bouton auquef vous destine; Paction. Appjyez sur le bouton B pour revenir a \*izm 
prdcddeift. 


TOUCHES DE MOVEMENT / AVENTLTRE 


Avancer 


Replacement 
lateral I 
Oemi-tour 


bouton analogue G 


bouton analogize Q 










COMMANDED DE T1R 

Avancer 

crew multidirectiannellB (haut) 

Reenter 

croii multidirectionirerie (bas) 

loonier a gauche 

croii mol tirfjrectiann tile (gauche] 


croii mpJtidirectionnelle (droite) 

Action / Utiliser 

bouton A 

Saut 

bouton B 

Tir 

bouton X 

Changer d'arme 

bouton If 

Pas lateral a 
gauche 

bouton analogue E 

Pas lateral a 

droite 

bouton analogize D 


COMM ANDES DE COMBAT 

| Saut 

croix multidirectionnelfe (haut) 


croix multidirect ranne 1 fe (bas) 



RecuJer 

croii rnultrdirectiannelle (droite) 

Coup de pied 1 

bouton A 

Coup de pied 2 

bouton B 

Coup de pning t 

bouton X 

Coup de pning 2 

bouton Y 

Pas lateral a 
gauche 

bouton analogue E 

Pas lateral a 
droite 

bouton analogue D 


HETIRE LE JEU EN PaUSS jJU LE QUtUEfi 

Vqus pouirez mettre le jeit en pause ou le quitter a tout moment, pour ce faire appuyez sur le bouton START de 
votre manette Dreamcast. 

Le menu qui a p par alt voirs peimet alors tfe reprendre ou de quitter le partie. 


CUD 







Vans avez fance le jeu, para metre vus options, admire 
rintroductien et vans hrOlez d'envie de plonger dans la grande 
aventure - que vuulez-vuus encore savolr ? The Nomad Saul 
est un jeu dans leqtel volts decaumrez tieaucoup de druses, 
et ce manuel ne vans dir a done rien sur le scenario on la 
mairiere de reussir le jeu. II n'aborde que ies informations 
essentielies dont voos atirei de sain pour apprecier pleinement 
le jeu. 


LE MONDE 3D (TQMLKRDN -— 

Vans cantroiez un persannage pi explore un vaste uni vers err 3D. Ni vans, ni ce personnage ne comtaissez ce 
monde, et tout reste a ddcouvrir, Vo us devrez lire des messages, ramassee des objets, dialoguer avec d’autres 
personnages et acheter certaines druses. II n'y a pas de limites m actions possibles dans Ie jEu, mars e'est a 
vans de structurer vos actions de maniere a pragresser dans i'a venture. Ne vnus fnquietez pas sr vans vans egarez 
dans ce vaste mande - plusieurs appareils vous permettront de vous arieirter rapidement. 

SEQUENCES O'ACTION 

Use Nomad Soul n’est pas seufement un jeu d'aventure. II compurte egalement des scenes de combat sans armes 
(en vue laterals on arriere), avec la decoeverts passiunnante de multiples coups [bottes secretes, coups de paing 
et coups de pied, etc ), d'ennemis aussi varies quo dangereux, d'armes, de munitions, etc. Vuus devrez aussi parfois 
plonger dans l r Eau et nager vers d'autres parties du in unde. ToutEs ces sequences d'action disposent de leirrs 
pro pres commandos, quo vous pouvez redefinir KEtun vos desirs. 





BOUTONS BE MDUVEtfENT 

Avanoir 

croix mitltidirectionnelle (faaut) 

Reenter 

croix muEtidirectionnolle (has) 

Tournor a gauche 

croix mult idirec tionneile (giucfre) 

Tourner a draite 

croix multiifirecticimelli Edroite) 

Action / Utiliser 

bouton A 

AnnuJir une action / Sauter 

bouton B 

Vue selective 

bouton X 

Duvrir le SNEAK 

bouton If 

Deplacement lateral / Demi™tour 

bouton analogue S 

Courfr 

bouton analogue 0 


La partie aventure du jeu si joue avic les boutons de mouvement indrquBs cHensous. 

Remarque : fe bouton B permet do sauler dans le monde 3D, ntais aussi d'amtuler utte action. Par exempt si k 
personnage tient un objet Cpris am le bouton A) et quo vans voulez le reposer, appuyez simplement sir fe bouton B, 


( 15 ) 





CiWeStflQNS 

Vous no pnurrez pas progresser dans le jeu sans garter a dautres persoruiagEs. 13s vans dpqerant des 
infairmitians inprtantes (bonnes m mauvaises) qiie vous pnurrez utitiser plus tard. , ^ ^ 

- Four parler a un autre personnage, appmcbez-voes et 

appuyez sur le bauton A. Si le personnage a qaBlque chose jl__ 

a vous dire, Jecran changera (elargi avec du texte en bas 1 1 ; ; BLHJii 1 


Si un personnage parlB Icngtemps et que vous voulez lire les r . - + . 4 ;: j | 

sous-titres qui ne sant pas encore affichis, vous verrez deux jj 1 

f leches rouges 2 cfite du texte. Misez la creix jl 
multidirectionnelle {haul, bas) pour voir le texte suivant on j| 

precedent. J 

Vous devrez parfols repondre. Dans ce cas, une liste de choix ~ ; " = “" 

sera atfichee. Lisez attentivement ces cboix (ce qua vous 

direz pent etre Eras important), selections celui qui vous convient et appuyez sur le bouton A. Le personnage 
reagira alors en function de votre reponse. 

Si vous avez ds# parle a un personnage et que vous vuulez passer rapid Ement sur certaines conversations, 
appuyez sur le bouton A. 


Dans The Nomad ScuL vous verrez des sequences animus d r une importance vitale - oes animations peuvent par 
exeiflule vous iitdmuer une zone nu vans devrez combattre, etc. Dans tons les cas r I image passer a en plain ecran 






PREWREOEOBIEIS 

Vuus trauverez de nambreux objets dans The Nomad Soul. Certains 
veus serait utiles (voir merne essentials pour vos investigations), 
d'autres non. A veus de decider. Si vous voyez un objet que vous 
voulez prendre, apprechez-vous de tui et active! la commande 
d'action. Le persunnage prendra Eubjet et Lin message vous dira de 
quel objet il sagit. 

Si vous voulez prendre Tub jet, appuyez a nouveau sur le bouton A 
pour ie mettre dans I’inventaire de votre SNEAK (voir plus loin). Si 
vans ne voulez pas prendre E'objet, appuyez sur ie bouton B. Le 
personage reviendra alnrs a E'endroit on EE se trouvait, Une fois 
I'objet en votre possession, vous pouvez 1 examiner ou l utiEiser en 
accedant aux options du SNEAK. 

GESliON GE L'fNVENME 

Vous ne pouvez pas transporter tout oe pue vous trauverez dans vos mains. Vous devez alors utiliser un 'SNEAK', 
qui voits permot, entre autres, de gerer votre ioventaire et tuns les objets en votre possession. 

LE SNEAK 

fllTESKE OUE C'tEl ? 

Lavant-bras de Kay'l est equips du dernier modele de SNEAK canfu 
par Kltonsu- Ee terminal informative MK400. II pent effectuer un 
grand nombre detaches utiles et vous dormer des informatiuns 
vitales sur ie monde que vous explorez (et stir votre personnage !). 

Mais v du s futiliserez le pEus son vent pour gerer votre inventaire. 




QT3 


Grace ao dernieres technologies ^assemblage moleculaire, Ee MX4Q0 vous permet de transporter jtisqul 18 
ah jets pendant votre aventure. Le SNEAK pent etre utilise avec le Placard Virtuel Multi plan pour stacker das 
objets et les avoir j m rued intern ent et Eacilement a portee do main lorsque veus err aurez besom dans le jeu (voir 
plus loin). L'utilisation et le controls rlu SNEAK ml das elements essentiels dans le jeu. II est accessible a taut 
moment dans Ja par tie aver tu re du jeu. 

Remarque : Las SNEAKS out certaines limitations techniques. Si irons ecbangez dec SNEAKS, certains types 
dubjets (comma fes armes et Ees medikits) na seront pas transtares vers vatre nouveau SNEAK. 

ARE All HEM 

* Appuyez sur le bouton Y pour ouvrjr le menu du SNEAK. 


Le SNEAK s'oevrira taujours sur ['option Inventaire (Ea pEus son vent utilisee), mais void cine liste de t notes ses 
functions; 









MOGtS OU SNEAK 

Six modes different sottt aceessibFes via votre SNEAK : 

* Votre pers lineage 

* Appel da Slider 

- Inventaire (y contprfs la sairvegarde. le cash et Fa carte} 

* Mdmoire 

- Options 

- Quitter 


VOIRE PEBSDMkGE 


Cette option vous inrfique ['Identity do personnage quc vous Encanrez dans Ee jeu (elle peut changer) et ses 
diverses competences. 


Utilisez la croist multidfrectioEfnelle pour selectionner J'icone 
bleu en baut a gauche. IE elignctera une fois selectianie et tine 
image eu rotation de votre personnage apparaitra sur lecran. 


Appuyez sur la crnk multidErectionnelle (droits) pour 
selectionner la fenltre Identity Yous y verrez tons les 
details fe cancernant [Bom, Age. Sexe, Groups sangurn, etc.) 

Appuyez line non veils fois sur la croix multidirectionndle 
(droite) pour ouvrlr la fenetre Caracteristicfues. Plusieurs 
valours serent aflichees pour le personnage : 




ENERGIE 

Quantite d^nergla du personnage. Evitez done Ees combats m tout autre exercice physique si olio est trap faible. 
Pour reprendre das forces, il vaus taut das midifcits, de la nnurriture nu des potions spec!ales. 

ATTAOUE 

Cost le bonus 1 on combat a mains hues pour lo personnage. Plus cotta valour ast aJovea, plus Eos degats infliges 
a vos advorsaires seront important^. Lo soul moyen do s'ameliorar ast I'entrainement 

EXPERIENCE OES COMBATS 

Description do f experience dn per sauna go pour lo combat. II faut sentramor pour progresses 

RESISTANCE 

Capacitas If resistance on do defense an ea$ d'attaque. 

VITESSE 

Vitesse dans les situations de combat. Feet s'amelrorer avec de fentrainement. 

ESQUIVE 

Agilite dans Eas combats. Pout sameliorer avec de l entramement. 

MANA 

Capacity du personnage pour manipuler Ea magic et Eos sorts. 


tToubliez pas pee Ies camp tocos varient en fond ion des personnages. EtudiezHes attentivement pour les mettro 
a profit. 





L’icone suing nt sur vdIth SNEAK est Ee systeme dappel tfu Slider, 


Voas pouvez marcher pour rejoindre une de m numb reuses 
destinations, mafs rien ne vaut on 'Slider' pour aller plus vile. Les Sliders 
sunt les vehicles de transport individual d'Omikrnn it ils peuvent vcus 
emmener a une a dr esse precise. 


APPEL DU SLIDER 

" SeEectionnez le second icons (vert) en partant du has a gauche avec fa 
croix multidirectiennelle. IE clignotera puur vaus indiquer quo wus lies en 
made SNEAK (Appel du Slider). 


Utilise* la croix rmdtidimctioniielle (druite) pour choisir voire destination 
[ex: Appartement de Kayl} et appuyez sur le bouton A. 


Si vans n'etes pas dans un end roil accessible a on Slider, on message vuus 

I'lndaquera. Si vuus etes pres d'lsne route, votre point de vue cliangera pour sulvre te Slider qui arrive. Lorsqu'll 
arrive, appmchez-vous de la porte {vers le centre) et appuyez sur le bouton A* La porte du Slider s'euvrira pour 
vans iaisser monter. Attention sur Ess mutes - vcus risque; de vuus fairs ecraser! Le Slider vous coitduira a 
vutre destination et vans deposera le plus pres possible de Tentree du bailment. 



Le made suivant du SNEAK est le made Invents ire, et cest I’une de ses princi pares utilisations. line bonne gestian 
de cet inventaire est crueiale pour vatre reussite darts ce jeu, 


Vons pourrez recnperer de nomtiretix nbjuts dans le jeu. Pouf ce hire, apprnrtiez-vuus dE lob jet Et appuyez sur 
le bouton A. Vntre persennage le prendra et $a description sera afficliee. SI vuu$ voulez le garder en peasant qu'il 
peut §tre utile plus tird, appuyez a nouveau sur le bouton A. if sera transfere et apparaitra dans rinventaire cfu 
SNEAK. Pour le reposer, appuyez sur le boutau B, 


ACCESALINVENTAIRE 

- Selectiannez le traisieme icane err bas a gaucbe (mar r on) 
avec la creix nrultidirecticnnelle. II cltgnntera et le SNEAK 
affEchera Ea lists des abjets de finventaire. 


Appuyez one feis sur la croix multidirecticnnelle (droite) pour 
selectiojiner un des trots abjets pauvant etrB en vatre 
possession. Ces abjets serant toujaurs sur vans et peuvent 
s r a piter a a emirs da jeu. 






SETEKS 

le Seteh est Fa jitonnaie d f 0miKron f et vous ne pourrez pas survive sans argent. Si vous trouvez dE 5 Seteks 
an cours de vutre aventure, EFs seront ajoutes icL Si vous en depens&z, its seront diduits de cette somme. 

ANNEAUX MAGIOUES 

Les AnnGauK de votre inventaire out deux functions - iTabord, un Anneau vans permet de saovegarder une partie 
err m point spdcffiqtft (voir Sauvegarde d'une Partie). Vous trouverez des Anneau* en divers endrorts, mais Jeur 
n ombre est [rmite darts le jeu. Un kmm pent egalement etre utilise puur ache ter un conseii (voir plus rain), 

CARTE 

la carte est accessible Forsque ms etes dans Fes rues de la villa. SelectionneHa avec la crsix nuEtErfErectiottnelfe 
et appuyez sur le bouton A, Vous verrez alors une carte du secteur. 

1NVENTAIRE 

- Appuyez a nouveau sur Fa cruix muFtidirectionnelle (dreite) pour selecticnner un ebfet de I'inventaire, le SNEAK 
conserve ces objets sous forme moleculaire disassemble. 

11 Choisissez un ohjEt dans I'inventaire et appuyez sur Fe huuton A. Le panneao en haut de lecran Endiquera alers 
les options UTIUSER - UTtLJSER SUR - EXAMINER. 


QD 


En utilisant li craix multidirectiunnelle (gauche, droite), vnus pauvez c ha is if une option poor I oil jet: *■ 

IRtliser utilisation irnmedtate (cprrme une clef pour tin appar lenient). Ajipuyez sur le bouton A ft I'objet 

sera utilise dins le min da 3D. 

Utillser sur utilisation sur tin autre objet. Cftolstssez an ubjet. appuyez sur le bouton A, $e lectio une z 
UriUSER SUR avec li croix mu It id Erection nolle, choisissez nn autre objet et appuyez a nouveau** 
sur le b(futon A. Si li comhinaison est impossible, vous serez prevenu. 

Examiner recorder J'objet (vous verrez I'objet pivoter. au on message vous informera sur I'objet), 

Si la lists de I' in vent a I re est trap longue, appuyez sur la croii m iiftrcTirec tmnn e 11 b (bis) pour ii fairs del tier. 
N'oubgsz pas quo ft bouton D vous ramene toe jours au menu precedent. 

le SNEAK ite pent transporter qu'un nombre limits d’objets (IB) et il doit etre utilise avec li MuEUplan Virtue! (voir 
plus Eoin). 

Yerif iez toujour s vet re inventaire. II sera active par defaut lorsque vous appuierez sur in bouton V pour ouvrir le 
SNEAK, Si vous ir'avez pas le ben objet en votre possession a certains endroits du jeu, vous ne pourrez pas achevqf 
vetre aventure I 


MfiMOiRE 


La par tie suivante du SNEAK est la (one lion Mem Dire, 


Dans le jeu, vous aurez de nonbr eases conversations avec des persennages, vous trrez efes articles do journaux, 
vous verrez des infos televisees. etc. Tons ces elements sont essentials pour reossir, Vous ne pourrez pas 
me mo riser toutos ces informations ou tout no ter, d'ou la function Me moire du SNEAK. 





Si vous decuuvrez cfes informations f Hates, le message Dannies mdraurisees apparaitra sur fecran pour vous 
indiquer que ces in f nrirratlons (op les elements, import ants) sent nhwiriw Ians totre SHEAR. 


- Select ionnBz le quatrieme icons (jaune) du bas en per tan t de 
la gaudie avec la croix multidiroctiomrelle. II clignotera et Fa 
f metre cent rale du SHEAR affichera la liste des elements 
memorises qu fe nom des sources dm formations. 

- Appuyez sur la croix maltidirEctionnelle fdrotte) poor aether 
one source (sll y en a une), com me par exemple tin non. Una 
tenet re sera alors afficfiee sur fdcran central et cun Kendra 
filiform alio n import ante qui a eta memurfsee. Si la liste des 
elements memorises est trap longue, taHes-la defiler a tec la 
croli otaltidirectiomrelfe (baut. bas). 




Le mode servant du SHEAR correspond aux options du jeu. 

Poor modifier les options du jea une fa is dans fa par tie. ntilisez 
eette function. Les options indiquaes soot les memos quo celles 
du menu principal (voir plus baut). 

- Sefectionnet le cinqeieme icons du bas on partant de Fa gauche 
(rouge) avec to croli muJlidirectionnelle. II ctignotera et la 
fenetre do SHEAR affichera la liste des options du jeu. 






* Utilis-ez ^ cmijc multidirecttonneire- (droite] pour acceder aux options, et baut/bas pour cboislr Ies options : 
Options audio 

Options do jeu [doot le niveau do Etifficulte) 

Options do ccntrole ((font la configuration des commandos} 

Pour one explication detaillee ds ces options, voir in cbapitre consacre an menu principal (plus taut). 

- Appiayez sur la cr&ix multidiredionnelle (goodie) pour revenir so menu do SNEAK, m sur le baulan B paur 
revenir ao monrie 3D, 

Vqus connaissez maint errant teutes Ies fond ions de uotre SNEAK Comme vous le con stature;, ses utilisations 
sent multiples et rl sera ties utile pour votro aventure. 

RMAUe 

* Appuyez sur le bouton 9 poor revenir au mande 30, 

LE PLACaRU VIRTUEL MULUPLfiN 

Le SNEAK ne peut code dr qu’un n ombre limits d'ohjets, mils to jeu necessite d’en vtiliser beau coup plus. Bans 
Omikron. oas objets peuvent etre entrepusss dans un placard virtual.. Le Placard Virtue! Multiplan fcnctinane avec 
le SNEAK Kbnnsu MK40D, et rl est accessible dans de nomtardus ondraits d Brnibron (Appertained de Kay'l, bureau, 
bureaux des autres personnages, etc,) C'est essentiellemeut un moyeir de transferer dcs objets poor Ies mettre 
err lieu sur sans avoir a Ies transporter par tout avec vans. 




ACC&/4J MULTIPLE 

- Localise? an terminal, puis placez-vaus darant et appujfez sur le Man 
A. La menu du Multiplan sera aJors accessible. 


An centre de lecran, vans verrez las ohjets pe vaus transporter dans 
l inventaire de votre SNEAK. Pour faire defiler la lists dans las deux sens, 
utilise? Is cralx multfdtrectiannelle {ha at, has), 


TftANSFERT (TUSiElS VERS LE MULirPLAH 

L’option du haul permet de transferer des ubjets tfERS Ee Multiple a partir 

du SNEAK. 

* Selectiannez I'icone an Iraut a drotte. tin a fleche jatme clipotera dans 
la fenatra at le panneau an haut de lecran indipera Transfer! vers 
MultlpFan'. 

* Poor transferer des objets da SNEAK vers Ee ialtiplan, appuyez sir la 
bouton A {la fleche restera aflichee}. 

- Vnus pouvez ensuite selectionner on des objets avec la croix 
nmEtidirecttonnoEle (haut, has). 

* Une fois Tab jet ctipisi, sppuyez stir le bautan A. IE dlsperaftra de la iiste 
du SNEAK, IE sera transfers dans le Placard Virtu el. 


Tfi mm MBIETS mis LE MlilliPUN 3 

Oe la meme maniere. vous poinez transferer des objets DEPINS le PlacafiLVirtiel vers valrt.lfluentaire, 

* Select ronnez le dujKieuie icone en partant de la droite. Une I Ik he rouge cKignotera dans fa tenets et 
pannsau en Jiaut de Eecran indip era Transtert depul s 


gs flfefies dans fe Placard Virtue). 

fErTetio/rneHe et appnjez sar le bouton A, II sera transfers du Mult ip fan 


La tewtre cent rale afficbera alors fes 
- Ctmisissez m ubjet avec la croix ran 
vers votre SNEAK, 









EMUKAOES 00JEIS 

Vous pouv^z ausst examiner ions les abjEls du Mi plan et du SNEAK, 

• Select ionnez le traisieme leone avec la croix muFtidlrectionrielle (haul, bas] et appuyez sur le bouton A. 

* Chaisissez ui objet avec la crcix nwltitfirectrunnelte (Itaut, bas) et appuyez stir Ee huutan A. 

■ Vous verrez cet abjet sur I'ecran. ■ 


SUPPMERKSOip 

Vou$ potivez snppr Inter tin objet de Ea lisle du Multiplan. 

♦ Selectionnez le quatrfeme icons avec la Croix vnvttidircc t fontte 11 e et 
appuyez sur le buutoit A. 

* Chaisissez un objet me la croix multldirectiannelle Chant, bas) et 
appuyez sur le bunion A, il sera dBfmitivement supprime. 
Ref lech] ssez bien avant de le fairs! 


SMVESARPE U'UNE PARTIE 


II est tres important de sauvegardor la parlte le plus sauvent 
passible, car vous ne peuvez jamais savulr ce qoi jreut arriver par la 
suite. Pour sauvegarder one partie, vous devez trouver ties points de 
Sauvegarde/Gonseil et utiliser ties Anneaux Maglques. 

SMJVEGA10EEI POINTS OE C4JMSEELS 

Dans Ee jeu, vous trouverez des points de Sanvegarde/Carts e 11 
sfgnales par trots anneatix an rotation 
* Pour sauvegarder la partie, approclrez-vous simplement des 
aimeaux et appuyez sur le bouton A. 


Vous verrez alors I'ecran de Sauvegarde/Gonseil. 11 vous permet de sauvegarder la partie en cours et d'acheter des 
consells pour Ee jeu. 




UUVEGARDE t)U J£U 

* Lb VM vdus perinet de canserver quatre parties en fnemoire, Vous devrez ecraser line de m sauvegardes si 
les quatre emplacements sent deja occupds. Selections un emplacement et apptiyez lux le boutan A pour 
en registrar votre partie. Le Jbj sera sativegarde et vaus reviendrez an monde 3D. Le non de la sauvegarde 
riependra du persnnnage qje vans incarnez, de ia date et de I'heure de la sauvegarde. 

Dbtenir des con sells 

* La seconds option vous permet d'acheter un conseii. Une lists des personages rencontres et a qui vnus avez 
parle sera affichee, avec des points imporlants sur tesquels voiis devez vaus coircentrer. Choistssez fe 
persannage pour lequel vaus vaufez des conseits, vous verrez on prix en Anncaux Magiques (ainsi que le nsmbre 
d'Anneaii* en voire possession). SI vous avez suffisamment d'Anneaux, selectionnez fupticn Acheter (ou 
Anmiler), 

AMNEAUX MAblQUES 

Comma urentionne plus haut, vnus aurez trouve on certain 
nombre d'anneaux magiqoes au coors de votre aventure. qui 
sereot nontenant dans uotre SNEAK {dans une partie 
specials, avec voire argent et la carte). Ces anneaux 
magiqoes soot recuperes comme les aotres ohjets, mais 
seront afficbes en rotation dans voire SNEAK. 

Remarque : les Anneaux Magiqoes peuvent avoir d'autres 
utilisations, et leur nombre est limits dans le jeu. 
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